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Intenzivni kurz Pythonu, Vydani 1.0

V dubnu rozjizdi Czechitas a Pyvec intenzivni kurz Pythonu. Tti soboty, od 10:00 do 18:00 (se) budeme ucit progra-
movani — od dplnych zacatkl aZ po hotovy projekt. A potom se sejdeme na Pyvu, a projekty predstavime vefejnosti!

Na téchto strdnkéch vznikd rozvrh a obsah kurzu. Detaily jesté nejsou vSude vyplnéné, to budu délat postupné :)

Jestli néco nenf jasné z osnovy, dej védét, abych tomu mohl nastavil prioritu :)
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KAPITOLA 1

Informace pro kouce

Jdes koucovat? Dékujeme! Tady je par rad, jak na to.

1.1 Cas

Zaciname v deset, ale predtim jeSt¢ musime rozdélit icastnice do skupinek, a piipadné dofesit organizacni problémy,
tak prosim bud’ na misté uz v 9:30.

Skonéime v Sest. Pretahovat neplanujeme, ale radsi pocitej s tim, Ze se na cestu domu vydas v 18:30.

1.2 Format

Prvni a druhou sobotu bude ,hlavni kouc” vysvétlovat a zadavat tikoly. Ostatni kouové se budou vénovat svym
skupinkdm ucastnic, odpovidat na otdzky, nebo napovidat kdyz nebudou védét jak dal.

Tteti sobotu uz bude program individudlni: kazda skupinka bude pracovat na svém projektu, pod vedenim ,,svého”
kouce. Hlavni kou€ bude k dispozici, kdyby si ostatni kou¢ové nevédéli rady.

1.3 Co s sebou

Vezmi si s sebou laptop. Nejspis nebude potieba, ale je dobré ho mit.

1.4 Jako koucovat

Poznamka: Vétsina rad je prevzata z OpenTechSchool Coaching Guide.

1.4.1 Usmivej se :)
Kdyz se ucastnice zeptd na néco, co uzZ melo byt jasné, znamena to, Ze my, koucové, jsme to Spatné vysvétlili. Zkus to
napravit a vysvétli to znovu.

KdyZ ucastnice udé€la popété tu stejnou chybu, zhluboka se nadechni a znovu vysvétli problém — nejlépe podrobnéji
neZ predtim.



https://opentechschool.github.io/slides/presentations/coaching/
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1.4.2 Nesahej na klavesnici

Klavesnice ti¢astnic jsou z 1dvy. Jakmile se dotkneS kldvesnice, ztraciS jeden Zivot.

Je jasné, Ze umiS problém vyfesit rychleji — ale kdyZ ho vyresis sam, ztraci to smysl. Jakmile se dotknes klavesnice,
ucastnice prestane davat pozor. Nech ji aby aspon napsala, co ji nadiktujes.

KdyZ opravdu musi§ néco napsat na jeji klavesnici, napied se zeptej jestli je to v pohodé€. A nezapomei vysvétlit co
delas.

1.4.3 Chces rict néco vic?

2N X

Dostanes-li dopliujici otdzku, zkontroluj si, jestli mas ¢as na ni odpovédét. Intenzivni kurz nékteré detaily schvalné
vynechdva, aby se vSechno stihlo.

2N

KdyZ ma ucastnice vyfeSenou aktudlni dlohu a nic nového se nepfednasi, klidné vysvétluj, ale kdyby hrozilo Ze pte-
stanete stihat, shrii odpovéd’ do co nejmensiho Casu.

A nefikej jim o vécech, které nejsou v materidlech, dokud nekolikrat za sebou neuvidis, Ze by jim ulehcily Zivot. Prilis
detaild, zkratek a zlepSovaki muze zaCateCniky zahltit.

1.4.4 Bud’ dobry kouc¢

Zékladni predpoklad: kazd4 Gicastnice md nulové znalosti ale nekone¢nou inteligenci.
Obcas se zeptej, jestli vSechno funguje a jestli je vSechno jasné.

Kdyz se néco povede, nesetfi chvalou!

Na chytré otdzky je radost odpovidat; dej tuto radost najevo. Hloupé otdzky neexistuji.

Kdy?z je néco Spatné v materidlech, ohlas chybu. Nebo posli pull request. Jestli na to nemas ¢as hned, zapis si to.

4 Kapitola 1. Informace pro kouce



KAPITOLA 2

Den 1

2.1 [30min] Seznameni

2.1.1 Kdo jsme a pro¢ tu jsme

XXX

2.1.2 Proc¢ Python?

XXX

2.2 [30min] Kontrola instalace

2.2.1 Python

python --version, pfipadné python3 --version, musiukdzat Python 3.4 neboPython 3.5.

2.2.2 Editor

Textovy editor musi byt nastaveny tak, aby odsazoval o 4 mezery a ukazoval ¢isla fadkd.

2.2.3 Git

git —-version musifungovat.

2.2.4 Uéet na GitHubu

Ucet musi byt zalozeny.
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2.3 [2h 30m] Zaklady programovani v Pytohnu 1

2.3.1 Retézce a print ()

XXX: Vede Nast'a, viz jeji notebook

2.3.2 Typy objektua

XXX: Cisla, fetézce, boo1l, seznamy, slovniky; pievadéni typt; operace

2.3.3 Proménné

XXX: Vede Nast’a, viz jeji notebook

2.3.4 Retézce

XXX: Vede Nast'a, viz jeji notebook

2.3.5 Slovniky

XXX: Vede Nast’a

2.4 [1h] Obéd

Nam nam!

2.5 [2h 30m] Zaklady programovani v Pytohnu 2

2.5.1 Program v souboru

|print ('2hoj, svéte!')

print ('Ahoj, svéte!')
print (tady je chyba)

2.5.2 Podminky: if

strana = float (input ("Zadej stranu ctverce: "))
if strana < 0O:
print ("Zaporné c¢tverce neexistuji")

elif strana == 0:
print ("Ctverec je prazdny")
else:
print ("Takovy ctverec ma obsah:", strana * strana)
6 Kapitola 2. Den 1
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cislo = int (input ("Zadej c¢islo: "))

if cislo %
print (

else:

(
[
Cislo je sudé.')

print ('Cislo neni d&litelné pé&ti.')

cislo = float (input ("Zadej cislo: "))
if cislo == int (cislo):
if cislo % 2 ==
print ('Cislo je sudé.')
else:
print ('Cislo je liché.')
else:
print ('Cislo neni celé!")

Zkus napsat program, ktery se zepta na dvé otazky:
* Jsi $t'astnd?
e Jsi bohata?
a podle odpoveédi odvéti:
* Stastnd i bohatd — Gratuluji!
e jen bohatd — Zkus se vic usmivat!
e jen $t'astnd — Zkus min utracet!

* ani jedno — To je mi lito...

2.5.3 Cykly: for awhile

for jmeno in 'Jana', 'Anna', 'Petra':
print ('Prichéazi', jmeno + '!")
print (jmeno, 'zase odchazi.')

for cislo in range (10):
if cislo % 2 == 0:
print('éislo', cislo, 'je sudé.')
else:
print('éislo', cislo, 'Je liché.")

odpoved = input ('Rekni A&a! ")

while odpoved != 'Ada':
print('épatné, zkus to znovu!')
odpoved = input ('Rekni A&a! ')

print ('Hotovo, ani to nebolelo!')

while True:
print ('pockej, nez se poc¢itac unavi...'")

2.5. [2h 30m] Zaklady programovani v Pytohnu 2 7



Intenzivni kurz Pythonu, Vydani 1.0

soucet = 0

for cislo in 2, 945, 24, 3:
soucet = soucet + cislo

print (soucet)

Zkus napsat program, ktery s¢itd Cisla, kterd zada uzivatel. KdyZ uZzivatel zada nulu, program skonci.

2.5.4 Ramena obru: import

from random import randrange
print ('Hazim kostkou...")
vysledek = randrange(6) + 1

print ('Vysledek Jje', wvysledek)

ELINNT3

Zkus napsat program, ktery nahodné vybere a vypiSe “kdmen”, “nizky”, nebo “papir”.

2.5.5 Funkce: def

def pozdrav () :
print ('Ahoj!")

pozdrav ()

def pozdrav (jmeno) :
print ('Ahoj, ', Jmeno + '!'")

pozdrav ('Lucko")
pozdrav ('Anicko")
pozdrav ('Terko")

def obsah_ctverce(strana) :
return strana * strana

vysledek = obsah_ctverce (4)
print (vysledek)

def ano_nebo_ne (otazka) :
while True:
odpoved = input (otazka + ' (ano/ne) ")
if odpoved == 'ano':
return True
elif odpoved == 'ne':
return False
else:
print ('Nerozumim, zkus to znovu.')

stastna = ano_nebo_ne ('Jsi sSt’astna?'")
bohata = ano_nebo_ne ('Jsi bohata?")

Zkus napsat funkci def napis_hlasku(nazev, skore), ktera napf. po zavolani
napis_hlasku(’Tvoje’, 256) vypiSe:

8 Kapitola 2. Den 1
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Tvoje skdére je 256
Skvélé!

ale po zavoldni napis_hlasku (' Protivnikovo’, 5) vypise:

Protivnikovo skére je 5
Aspon néco...

Hlasky mtzou byt tieba:
* 1000 a vic: Svétovy rekord!
* 100 a vic: Skvélé!
* 10 a vic: Ujde to.

* jinak: Aspoii néco...

2.5.6 Cteni soubor(: with

with open('basnicka.txt') as soubor:
obsah = soubor.read/()

print (obsah)

with open('basnicka.txt') as soubor:
for radek in soubor:
print (radek.rstrip())

Zkus napsat program, ktery piecte néjaky soubor, v§echna pismenka prevede na velkd, a vysledek vypiSe.

2.5.7 Procviceni

Napi§ hru Oko bere:
e Zacinas s 0 body.
* Pocita¢ v kazdém kole vypiSe kolik mas bodd, a zepta se, jestli chce$ pokracovat.
— Pokud ne, hra kondi.
— Pokud ano, pocita¢ ,,otoci kartu* (ndhodné vybere ¢islo od 2 do 10), a pficte jeji hodnotu k bodtim.
— Pokud mas vic nez 21 bodu, prohravas.

* Cilem hry je ziskat co nejvic bodu, idealné 21.

2.6 [30min] Zadani projektu

2.6.1 Zadani domaciho ukolu

Vymyslete téma projektu! Pfi vymysleni komunikujte s kou¢em. Rekne vam co jde jednoduse, a na co by byla potieba
vic Casu.

2.6. [30min] Zadani projektu 9
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2.6.2 Varianta 1: Webova aplikace
Naucime se vytvdret webové strdnky, a ptét se jejich navstévniki na rizné informace, které pak na strankach miizeme
zobrazit.
Priklady:
* Planovani akce (kdy m4 nejvic lidi zdroven Cas?)
* Blog nebo portfolio
* Jednoducha webova hra (pexeso, textovka)
Nedoporucujeme web, ktery by nutné od zacatku potfeboval registraci uzivatelu (ta se pfipadn€ dd dopsat po kurzu).

Taky nedoporucujeme stranky zaloZené na animacich: aby se cokoliv zménilo, uZivatel bude muset zmacknout odkaz
nebo tlacitko, a naCte se nova stranka.

2.6.3 Varianta 2: Hra

Naucime se kreslit animované obrdzky a reagovat na kldvesnici a mys, coZ je idealni na interaktivn{ hry.
Ptiklady:

* Had

* Pong

. §achy, dama, atd.

* Asteroids

» Skakacka (Mario)
Nedoporucujeme hru zaloZenou na 3D grafice, efektech, nebo zvuku.

Bude-li tv4 hra potfebovat scénaf nebo mapu, do pfisté je vymysli. Budes-li do hry potiebovat obrazky, do pfisté si
néjaké sezen. (Pokud stahuje§ z Internetu, zkontroluj jestli mas pravo obrdzky pouzit ve své hie. Vhodné obrdzky se
daji najit na OpenGameAurt, piiklady: 1, 2, 3.)

2.6.4 Varianta 3: Nastroj pro prikazovou radku
Taky se naucime jak psdt programy pro piikazovou fddku — nejjednodussi zplsob, jak nechat pocita¢ za nas néco
udélat nebo vypocitat.

Tenhle typ projektu by se mél zaméfit bud’ na automatizaci néjaké nudné ¢innosti, kterou na pocitaci casto délas, nebo
na analyzu informaci.

Priklady:
* Hromadné pfejmenovani fotek, automatické zarazeni do adresard

¢ Analyza textu — pocet pismen/slov, seznam nejcastéjsich slov, srovnani poctu teéek/¢arek/vykti¢niki/otaznika,
vyhledédvant...

* Obdobn4 analyza tweetd z Twitteru
» Zpracovani informaci z tabulky exportované z Excelu nebo Google Docs
¢ Analyza obrazku — Je obrazek spi§ modry, nebo spis Cerveny? Ktery ze dvou obrazk je kontrastnéjsi?

Tenhle druh projektu je hodné flexibilni, doporucujeme kazdy ndpad konzultovat s koucem :)

10 Kapitola 2. Den 1


http://opengameart.org/
http://opengameart.org/content/space-shooter-redux
http://opengameart.org/content/jumper-pack
http://opengameart.org/content/boardgame-tiles

Intenzivni kurz Pythonu, Vydani 1.0

2.7 [30min] Podékovani a rozlouceni

XXX

2.7. [30min] Podékovani a rozlouceni 11
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KAPITOLA 3

Den 2

Na zacatku druhého dne doplnime znalosti Python u tfidy

3.1 [1h] TFidy

XXX: Dopsat (viz kurz pro PyLadies)

3.1.1 Chovani vs. stav

XXX

3.1.2 Viastni tridy

XXX

3.1.3 Atributy

XXX

3.1.4 self

XXX

3.15  init
XXX

3.1.6 Jak to vyuzit v praxi

XXX

13


http://pyladies.cz/v1/s014-class/classes.html
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3.2 [2h] Git
3.2.1 Coto je Git

XXX

3.2.2 Zaciname: git clone

XXX

3.2.3 Zjisténi stavu: git status

XXX

3.2.4 Pridavani soubori: git add

XXX

3.2.5 Vytvoreni revize: git commit

XXX

3.2.6 Prehled revizi: git logagitk

XXX

3.2.7 Nahrani zmén: git remote a git push

3.2.8 Stazeni zmén: git pull

XXX

3.2.9 Konflikty a jak je resit

XXX

3.2.10 Shrnuti

XXX

14 Kapitola 3. Den 2



Intenzivni kurz Pythonu, Vydani 1.0

3.3 [30min] Obéd
3.4 [1h] Jak na webovou aplikaci

3.4.1 Instalace frameworku flask

XXX

3.4.2 Jak funguje Internet

XXX

3.4.3 Dotaz a odpovéd’ ve Flasku

XXX

3.4.4 Zaklady HTML

XXX

3.4.5 Zaklady CSS

XXX

3.4.6 Formulare a HTTP metody: GET, POST a PUT

XXX

3.4.7 Jak si ulozit stav

XXX

3.4.8 Néco o bezpecnosti

XXX

3.5 [1h] Jak na hru

3.5.1 Instalace knihovny pyglet

XXX

3.3. [30min] Obéd 15
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3.5.2 Smycka udalosti

XXX

3.5.3 Kresleni obrazku

XXX

3.5.4 Rotace

XXX

3.5.5 Vstup a reakce na néj

XXX

3.5.6 Zaklady herni fyziky

XXX

3.5.7 Vykon programu
XXX
3.6 [30min] Jak na program pro prikazovou radku

3.6.1 Instalace knihovny click

XXX

3.6.2 Druhy programu pro prikazovou radku

XXX

3.6.3 Konvence prikazové radky

XXX

3.6.4 Jak na to s Clickem

XXX

16 Kapitola 3. Den 2
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3.7 [1h 30m] Dalsi témata — podle vybranych projektu
3.7.1 (?) Dédicnost trid

XXX

3.7.2 (?) Stahovani informaci z Webu: requests

XXX

3.7.3 (?) Webové API: json

XXX

3.7.4 (?) Prace s textem: regex

XXX

3.7.5 (?) Prace s tabulkovymi daty: csv

XXX

3.7.6 (?) Zaklady numerickych vypoctl: numpy, scipy, matplotlib

XXX

3.7.7 (?) ...
3.8 [30min] Zadani domaciho ukolu; prace na projektu

Ukol:
* Dokoncit projekt
* Pfipravit prezentaci

Nasleduje individudlni nebo skupinova konzultace s koucem.

3.7. [1h 30m] DalSi témata — podle vybranych projekt
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KAPITOLA 4

Den 3

4.1 Prace na projektech

Dodélejte projekt. Nebudete-li védét jak dal, kou€ové vam radi poradi!

4.2 Doplnujici témata

Dle zajmu a zaméfeni projektd miZeme vysvétlit pokrocilejsi techniky, které pro dokoncenf jednotlivych projektt jdou
pouZit.

4.2.1 Nasazeni

Webové stranky bude potieba pustit do svéta.
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